ACTIVITE 15 : CREER UN JEU DE POISSON SUR SCRATCH
(en ligne)

f Données

tourner (X de €B) degrés

X 240 ¥ 143 4
Lutins Nouveau lutin: & y &
ajouter

shark start Shari2
+ amire-plan

Nowvel ariere-pl
a/an

votre travail :

1. Ouvrir le fichier " jeu poisson.sb2"
2. vous devez ensuite ajouter les programmes pour chaque
lutin

ajouter le programme ci-dessous dans le SCRIPT DE FISH1

quand n'importe quel  est pressé

quand fleche droite est pressé

avancer de @

si Shark touché? . alors

-

ajouter a I'effet fantdme @

quand n'importe quel  est pressé

si Starl  touché? . alors

'

ajouter a |'effet couleur a

quand fleche bas  est pressé

tourner( de @) degrés
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ajouter le programme ci-dessous dans le SCRIPT DE FISH1

quand n'importe quel  est presse quand n'importe quel  est pressé
répéth indéfinimen si bord  touché? . alors

' si Shark  touché?. alors

basculer sur I'arriére-plan underwater2

jouer le son pop
| 3

tourner(¥ de €D degrés
b
~avancer de@

=

quand n'importe quel  est pressé

= 2 si Shark2  touché?, alors
quand n'importe quel  est pressé

réliéter indéfinimen ajoutera I'effet fantome @
si Shark?2  touché? . alors
jouer le son pop

»

tourner((X de €& degrés
[ 2

avancer de @

=

quand 2  est pressé

" [Te=1 fleche bas pour s'orienter et fleche droite pour avancer pendan'le secondes

i)

shark  ajouter le programme ci-dessous dans le SCRIPT DE SHARK

quand a - est pressé
si Fishl  touché? -alors dire Tt pendant) secondes

penser a pendani§) secondes

quand n'importe quel  est pressé

quand n'importe quel  est pressé

s'orientera

répeter indefinimen
avancer de m

)
rebondirsi le bord est atteint
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ajouter le programme ci-dessous dans le SCRIPT DE SHARK?2

Shark2

quand n'importe quel  est pressé
n'importe quel 2 St o
RIERAE mimeorte audl S e

si Fish1 touché?. alors réﬁéter indéfinimen

penser a pendanﬂ secondes avancer de m
., »

rebondir si le bord est atteint

=

ajouter le programme ci-dessous dans le SCRIPT DE STARI
Start

quand n'importe quel est pressé

quand 2 est pressé

Fishi  touché?  alers (i [{{=] attrappe-moi...si tu peux

s ] GAGNE !!! pendan@ secondes

ci-dessous |'image de |'arriére-plan
e »
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